Gulbenes bibliotékas konkurss novada bérniem un jauniesiem
Atklasim digitalo pasauli kopa... un drosi”
NOLIKUMS

Konkursa idejas vispargjs apraksts

Nevienam nav noslépums, ka datorspéles ir b&rnu un jauniesu aizraujosaka nodarbe brivaja laika. Kapéc aizliegt
b&rniem to, kas vinus patie3am saista? Nav pamata viennozimigi apgalvot, ka datorspéles ir noderigas vai — tiesi
pretéji — kaitTgas. Tomér ir pieradits, ka pareizas izglitojosas datorspéles veicina bérna attistibu, motivé mactties,
cel pasapzinu, veicina jaunu iemanu apgdsanu.

Svarigi ir ieinteresét b&rnus par gudram spé&l&m, nevis laut spélét primitivas, vardarbigas spéles. Un ja spéli layj
radit b&rniem un jauniesiem pasiem, tas var bit ne vien radoss, bet pat loti aizraujosds process.

Lai gatu izpratni par spéles satura lomu un sniegtu iespéju pasiem patstavigi iem&ginat pirmos solus savas
digitalas pasaules radisana, Gulbenes hibliotéka, turpinot veiksmigi iesakto tradiciju un jau treso gadu iesaistoties
Net-Safe radosajad pasakuma par drostbu interneta bibliotékas 2012, izsludina b&rnu un jauniesu konkursu
Gulbenes novada pagastu unfvai skolu bibliotékam, piedavajot kvalitativu un saturigu novada méroga konkursu.

Konkursa merki:

‘s izglitoSanas un izpratnes veicindSana bérnu un jauniesu vida par datorspélu satura nozimi, stradajot un,

~darbojoties patstavigi bibliotekara uzraudziba;

veicinat pilsétas un pagastu bibliotéku draudzigu savstarpgjo sadarbibu;

% stimulét pozitivu bibliotekara/skolotaja komunikaciju ar b&rniem un jauniesiem, radot iesp&ju bibliotekaru

~uztver ka uzticibas personu;

s organizéjot galda spé&lu turniru, laut iZjust tradicionalo, izgltojoSo spélu ,garsu”, kas ir ldzvértigas vai

~ biezi vien pat saistosakas par ierastajam sp&lém pie datora;

‘= jzmantojot specialu programmatdru un sniedzot pamatzind$anas tas lieto$ana, dot iesp&u bérniem un
jauniesiem pasiem izmé&ginat savas prasmes datorspéles izstradeé, tadejadi nodrodinot saistodu un
modernu briva laka pavadisanas iesp&ju.

2012. gada 9.martd Gulbenes bibliotékd konkursa nosléguma tiks prezentéti dalibnieku komandas darbi -
izstradatas datorspéles.

Konkursa dalibnieki:

Konkursa aicindm piedalities Gulbenes novada esosas pagastu un/vai skolu bibliotékas, izveidojot komandas.
Konkurséd piedalds komanda 4-5 cilvéku sastava (3-4 skoléni no 7.-9.klasei + 1 moderators (bibliotekars/
skolotajs)).

Komandu skaits no vienas pagasta unfvai skolu bibliot€kas nav ierobezots. Katrai komandai jaizdoma atbilstoss
komandas nosaukums, sauklis vai moto.

Konkursa dalibnieku pieteikums:
Pieteikumu iesniegt Tdz 25. janvarim elektroniski solvita@gqulbenesbiblioteka.lv, vai pa telefonu: 644732686,
noradot:

Pagasta Komandas Daltbnieku skaits Komandas Komandas
bibliotékas unfvai | nosaukums komanda sastavs: skolas moderators(bibliotekars):
skolas nosaukums, klase | Vards, uzvards,
nosaukums vards, uzvards kontakttalrunis, e-pasts
1.
2.
3.
4.

Konkursa norise:
Konkursa norise notiks 2 limenos (ka jau ierasts spél&jot datorspéles, darbibas notiek vairakos limenos.):

1) Pamatlimenis( 28.janvaris - 6.februaris)

v Galda spelu turnirs. Pirma komandu tik§anas notiks jau sestdien, 28.janvarm (datums var tikt mainits),
Gulbenes Bérnu bibliotéka. Lai patstavigi raditu labu datorspéli, loti bitiski ir izdzTvot spéles siZetu
realitdté. Svarigi saprast spéles izstrades pamatnoteikumus, t.i.- spéles uzbvi, saturu, ka arm uztvert to,
kas tiesi konkrétaja spélé rada interesi un aizrautthu. Veids ka to panakt, ir likt lieta galda spéles. Tapéc
visas komandas sacentisies galda spélu tumnira, lai veicinatu domasanu, attistitu radeoso pieeju un,
protams, gdtu cinas garu.

Komandas izspélés 3-4 galda spéles noteikta laika posma. Komandu gdtie rezultati noteiks secthu, kada
notiks izbraukuma apmacibas pagastu un/vai skolu bibliotékas.



¥ lzdoma spéli un apraksti tof Lidz 6 februarim komandam jasagatavo A4 formata rakstisks savas planotas
spéles scenarijs, nositot elektroniski uz e-pastu: solvita@gqulbenesbiblioteka.lv. Jums ir jAapraksta spéles
ideja un norise, kadu Jis to esiet iedomajusies. Uzskatei to var arf vizualiz&t.

2) Digitalais limenis (6.februaris — 8.marts)

¥ Pirmie soli digitalas spéles veido$ana. Vadoties péc galda spélu turnira rezultatiem, rindas karttha notiks
izbraukuma apmacibas Jdsu bibliotéka. Lai veiktu apmacibas visiem komandas daltbniekiem, bibliotéka
tiks uzstadits ekrans, projektors, nodrosinats bezvadu internets un portativie datori ar athilstoso
datorprogrammu. 1,5 stundas laikda koplgi gdsim ieskatu drosa interneta litosand un apgdsim
pamatselus specialas datorspéles programmas lietodana, lai vElak komanda patstavigi spétu izstradat
savu datorspéli. Noslédzoties apmacibam, komandas meoderators uz NodoSanas — pienemsanas akta
pamata sanems 1 portative datoru ar atbilstoSo programmatiiru uz konkursa laiku. Tas nodroginas visam
komandam vienlidzigas tehniskas iespé&jas.

v Radi savu originalo spélif P& apmacibam komandai lidz 8.martam jaizstrada sava datorspéle un
jasagatavo prezentacija konkursa nosléguma pasakumam.

Komandas, kuras bis veiksmigi izgajusas abus noteiktos limenus, dosies uz konkursa nosléguma
pasakumu (9.marts)

Notiks pasa@kuma noslégums Gulbenes bibliotéka, kura laikd komandas katra iepazistinas ar savu izveidoto spéli.
Isi, bet saturigi prezentés komandas darbu.

Pasakuma nosléguma Zarijas vért&jums un uzvarétaja noteiksana.

Konkursa vertésanas kritériji (punktos):

Konkursa Zirija sniegs vertéjumu punktos:

Spéles satura originalitate un radodums (10 punkti),
Spéles izstrades kvalitate - sare2gitiba(10 punkti),
Prezentacijas izstrade, radosa piegja, vizudlie pieradijumi komandas darba procesa (10 punkti)
Komandas darba prezentésana (10 punkti)

Konkursa kopvertejuma papildus var iegat punktus:
“« Komandas nosaukums, komandas atSkirigums no citam komandam (10 punkti)

Konkursa vertéSanas komisija:

Konkursa pieteikto komandu darbu izvértés Z0rija, kuras sastava ir parstavji: Gulbenes bibliotékas direktore Antra
Sprudzane un IT specialists Uldis Upitis; Gulbenes bibliotékas metodike darba ar skolu bibliotékam Anita Rauza,
lzgltibas, kultdras un sporta nodala Izglitibas darba specialiste Anita Birzniece; Gulbenes pilsétas pasakumu
organizators Edijs Fridenbergs; Laikraksta ,Dzirkstele” parstavis.

Konkursa balvas:
- Tiks apbalvoti konkursa pirmo 3 (tris) vietu ieguvEji (komanda), péc ieglto punktu skaita.
- Veicind8anas un parsteiguma bhalvas visiem konkursa daltbniekiem.

Informacija un kontakti:

Gulbenes Bérnu hibliotéka,1.stava, O.Kalpaka iela 60A:

Solvita Libere - tel. 64473266, e-pasts: solvita@qulbenesbiblioteka.lv
Informacija par konkursa pasakumu: http://www.qulbeneshiblioteka.lv




